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Article History: Abstract: This community service aims to provide insightful
Received: 05-11-2021 knowledge to SDIT Insantama Lampung teachers about the
Revised: 14-12-2021 use of Kahoot to improve teacher competence so as to help
Accepted: 26-12-2021 support the teaching and learning process. This service is

carried out by providing training to SDIT Insantama
Lampung teachers in using the Kahoot application for
teachers in the teaching and learning process in the era of the

Keywords: : covid 19 pandemic. In the era of the Covid-19 Pandemic, the
Human Resources implementation of service is still carried out by our team of
empowerment, Pare Chips, lecturers. This activity is completed in three stages of activity,
SMEs namely preparation, implementation, reporting. Preparation

is carried out by conducting a preliminary survey to find out
what the teachers need in classroom teaching activities.
Implementation of the training, using the lecture method,
namely the presentation technique, followed by direct
practice assisted by the team, accompanied by questions and
answers and exercises carried out by the training
participants. This activity was carried out through zoom
media which was due to avoid the spread of the virus and this
activity was attended by approximately 20 teachers. At the
reporting stage, it was made after the completion of this
service activity. Based on the results of the activities that
have been carried out, it can be seen that the teachers are
very enthusiastic, especially when making teaching media
and making exam questions

PENDAHULUAN

Lulusan yang berkualitas merupakan hasil dari suatu proses pembelajaran yang bermutu,
oleh karena itu dibutuhkan guru yang professional untuk meghasilkan pembelajaran yang
bermutu tersebut.Mutu pembelajaran merupakan sesuatu yang dinamis, relevan dengan
kebutuhan masyarakat dan pengguna lulusan, berbudaya akademik dalam penyelenggaraan
pembelajaran, adanya komitmen kelembagaan dari para pimpinan dan terhadap pengelolaan
pembelajaran yang efektif dan produktif, memperhatikan keberlanjutan program, efisiensi serta
tingginya akses terhadap perkembangan informasi. (Dalyono and Agustina 2021)

Peningkatan kompetensi guru merupakan salah satu upaya dalam menciptakan guru yang
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professional. Banyak sekali upaya yang dilakukan dalam meningkatkan proses belajar mengajar
yaitu dengan menggunanakan aplikasi Kahoot. (Wigati 2019) Aplikasi ini digunakan untuk
membantu para guru dalam memberikan materi dan tugas sekolah di era pandemi ini. Sehingga
di era pandemi covid 19 proses belajar mengajar tetap terlaksana dengan mudah. (Licorish et al.
2018)Aplikasi Kahoot ini bukan hanya memberikan kemudahan kepada guru-guru tetapi juga
untuk siswa dalam menerima materi dan tugas dari guru sekolah mereka. (Orhan Goéksiin and
Gursoy 2019)

Oleh karena itu sangat tepat kiranya jika Fakutas [lmu Komputer IBI Darmajaya merasa
terpanggil untuk mendampingi guru-guru tersebut dalam kegiatan program pengabdian pada
masyarakat ini.

Pelatihan ini dilakukan secara bertahap dan praktek langsung. Sasaran kegiatan pelatihan
ini adalah SDIT Insantama Lampung . Dengan adanya pelatihan di tengah pandemi covid 19 ini,
diharapkan dapat meningkatkan kompetensi guru-guru dengan dapat lebih memaksimalkan
pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi demi menunjang lingkungan pembelajaran
yang interaktif dan komunikatif tanpa harus resiko tertular virus covid 19.

METODE

Teknik/metode yang diterapkan pada kegiatan Pengabdian kepada masyarakat untuk guru
di SDIT Insantama Lampung yaitu dengan memberikan pelatihan tentang penggunaan aplikasi
Kahoot. Kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dilaksanakan hari dari tanggal 5 Januari
2022 hingga 10 Januari 2022. Waktu pelaksanaan pukul 13.30 - 16.30 wib melalui media zoom
di mana link zoom langsung di share ke tim guru . Kegiatan ini diikuti oleh #20 guru SDIT
Insantama. Peserta pelatihan akan mengikuti materi pelatihan penggunaan Kahoot.

Pelatihan pembuatan soal ujian secara interaktif ini dilakasanakan 5 hari dari tanggal 5
Oktober 2020 hingga 10 Oktober 2020. Adapun rincian jadwal kegiatan sebagai berikut:
Tabel 1. Jadwal Pelaksanaan Pelatihan

Hari/Tanggal Jam Materi Pemateri
Senin, 13:30 - 16.30 | Pengenalan aplikasi Kahoot | Tim PKM
5 Oktober 2020 ' ' & p

Selasa, 13:30 - 16.30 Lanjutan penggunaan | o oy
6 Oktober 2020 ' ' Kahoot

Rabuy, _ Mengolah  matakuliah,sesi .

7 Oktober 2020 13:30 - 16.30 pembelajaran Tim PKM
Kamis, ) Pengaturan forum, .

8 Oktober 2020 13:30-16.30 pengolaan kuis Tim PKM
Jumat, 13:30 - 16.30 | Latihan dan evaluasi Tim PKM
9 Oktober 2020
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HASIL

Kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat dengan memberikan Pelatihan penggunaan
Kahoot untuk membantu menyampaikan materi ajar dan tugas kepada guru SDIT Insantama
Lampung berjalan dengan baik. Sebelum pelaksanaan pelatihan, peserta pelatihan dilengkapi
dengan PPT pelatihan yang dibuat oleh tim pengabdian masyarakat sebagai panduan dalam
memberikan materi pelatihan secara tahap demi tahap.

Pelaksanaan pelatihan berjalan dengan baik, dapat dilihat dengan tingkat keseriusan dan
atusias para guru dalam menerima materi dan menerapkannya secara praktek.Bagian dari
pelatihan yang sangat terasa berguna dan layak diapresiasi betapa pentingnya pelatihan ini,
adalah ternyata guru masih belum mau atau tertarik untuk menggunakan media pembelajaran
kepada para siswa/l. sebenarnya adalah ketidakpahaman para guru dalam memanfaatkan

aplikasi sebagai alternatif yang menarik kepadaa siswa/i.
o= R\
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Gambar 1. Pelaksanaan Pengabdian

DISKUSI
Berdasarkan pelatihan kahoot pada guru SDIT Insatama didapatkan hasil bahwa, banyak
guru yang tidak mengetahui bahwa terdapat sistem yang dapat membantu untuk membuat kuis
interaktif untuk siswa. Dalam pelatihan ini, kami membantu dalam mengoperasikan kahoot
sebagai berikut:
Mendaftar di kahoot
Membuat kuis online dengan kahoot
Memasukkan pertanyaan dan jawaban
Melakukan pengecekan nilai siswa
Membantu mengekspor nilai guru ke software excel
Membantu persentasi ke siswa
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Gambar 2. Kahoot

Pelaksaanaan pengabdian ini juga membantu pemahaman teknologi ke guru sehingga
guru dapat menciptkan kelas yang kondusif, menyenangkan dan interaktif, serta mahasiswa lebih
antusias dan lebih memahami materi yang disampaikan. Rintangan yang dihadapi dalam
pengabdian ini, adanya guru yang menggunakan perangkat komputer yang tidak mendukung
untuk mengakses aplikasi kahoot, sehingga kami mengajarkan kahoot melalui perangkat keras
smartphone.

KESIMPULAN
Berdasarkan hasil pelaksanaan kegiatan pengabdian kepada masyarakat yang telah
dilakukan kepada para guru SDIT Insantama dapat ditarik beberapa simpulan sebagai berikut:

1. Pelatihan penggunaan Kahoot ini menimbulkan efek positif kepada para guru dalam rangka
peningkatan kompetensi.

2. Dengan adanya pelatihan yang diberikan pada kegiatan pengabdian ini merupakan salah satu
usaha dalam peningkatan sumber daya manusiayang baik atau mutu pendidik yang baik
sehingga akan berdampak pada mutu pendidikannya juga.
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