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Keywords: untuk murid SMA Methodist 1 Palembang supaya memberi ilmu
SMA Methodist 1 awal untuk mengenal pemrograman berbasis Python. Metode
Palembang, Python, pelaksanaan pengabdian ini kepada masyarakat ini
Google Colab melibatkan mahasiswa, dosen dan murid Sekolah Menengah

Atas Methodist 1 Palembang dan beberapa guru dari Sekolah
Menengah Atas Methodist 1 Palembang. Rencana dalam
kegiatan ini akan diadakan 3 sesi kegiatan. Hasil kegiatan
pengabdian ini adalah siswa di SMA Methodist ini sudah
memiliki bakat sendiri dalam dunia coding, tinggal tugas bagi
jajaran pengajar untuk mengarahkan mereka kearah yang
tepat. Metode yang kami bagi menjadi tiga tahap tersebut
terbukti dapat membuat siswa antusias sehingga mudah untuk
mengikuti metode kedua yaitu praktek coding, lalu tahap yang
terakhir yaitu tahap pembentukan karakter siswa yang kami
harapkan dengan metodologi tersebut dapat membantu
tumbuh kembangnya karakter dan pengetahuan siswa akan
dunia teknologi, sehingga diharapkan kedepannya dapat
membantu siswa dalam melanjutkan pendidikan yang lebih
tinggi agar tidak terlalu tertinggal.

PENDAHULUAN

Pemrograman di era ini merupakan hal yang tak bisa dilepaskan dari berbagai aspek
kehidupan, karena semua lapisan masyarakat merasakan manfaat dari pemrograman.
Perkembangan bahasa pemrograman pun banyak berkembang semenjak pertama kali
diperkenalkannya bahasa pemrograman tingkat tinggi pada 1949 yang diciptakan oleh John
Mauchly. Kurangnya tenaga didik di tingkat SMA dalam memahami tentang coding menjadi
kendala bagi siswa dalam memahami apa itu pemrograman dan Bahasa apa yang mudah
digunakan untuk belajar pertama kali. Oleh sebab itu pengenalan apa itu bahasa
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pemrograman pada dunia pendidikan penting guna meningkatkan pengetahuan dasar dan
agar memberikan pandangan pada siswa tentang pemrograman supaya dapat menentukan
jurusan yang akan ditempuh setelah lulus dari bangku pendidikan Sekolah Menengah Atas
(SMA).

Mempermudah proses pengambilan jurusan siswa jika sudah mengenali apa itu
pemrograman dan seberapa menariknya belajar pemograman membuat minat siswa
sehingga meningkatkan motivasi siswa agar mulai belajar tentang coding sejak mengenyam
Pendidikan menengah atas.

Sekolah Menengah Atas Methodist 1 Palembang yang terletak di jalan Jendral

Sudirman KM 3,5, kec. Kemuning, kota Palembang, dari hasil kegiatan sosialisasi kami dalam
rangka bakti sosial beberapa siswa menyapaikan keluhan tentang beberapa kendala yang
mereka alami, maka pada kesempatan ini penulis membuat pengabdian masyarakat untuk
membantu menyelesaikan permasalahan yang siswa alami yaitu kebutuhan untuk
menguasai Bahasa pemrograman, dalam hal ini Python.
Pemrograman di era ini merupakan hal yang tak bisa dilepaskan dari berbagai aspek
kehidupan, karena semua lapisan masyarakat merasakan manfaat dari pemrograman.
Perkembangan bahsa pemrograman pun banyak berkembang semenjak pertamakali
diperkenalkannya Bahasa pemrograman tingkat tinggi pada 1949 yang diciptakan oleh John
Mauchly. Kurangnya tenaga didik di tingkat SMA dalam memahami tentang coding menjadi
kendala bagi siswa dalam memahami apa itu pemrograman dan Bahasa apa yang mudah
digunakan untuk belajar pertama kali. Oleh sebab itu pengenalan apa itu Bahasa
pemrograman pada dunia Pendidikan penting guna meningkatkan pengetahuan dasar dan
agar memberikan pandangan pada siswa bagaimana pemrograman supaya dapat
menentukan jurusan yang akan di tempuh setelah lulus dari bangku Pendidikan Sekolah
Menengah Atas (SMA).

Mempermudah proses pengambilan jurusan siswa jika sudah mengenali apa itu
pemrograman dan seberapa menariknya belajar pemograman membuat minat siswa
sehingga meningkatkan motivasi siswa agar mulai belajar tentang coding sejak mengenyam
Pendidikan menengah atas.

Sekolah Menengah Atas Methodist 1 Palembang yang terletak di jalan Jendral
Sudirman KM 3,5, kec. Kemuning, kota Palembang, dari hasil kegiatan sosialisasi kami dalam
rangka bakti sosial beberapa siswa menyapaikan keluhan tentang beberapa kendala yang
mereka alami, maka pada kesempatan ini penulis membuat pengabdian masyarakat untuk
membantu menyelesaikan permasalahan yang siswa alami yaitu kebutuhan untuk
menguasai Bahasa pemrograman, dalam hal ini Python.

METODE

Metode pelaksanaan kegiatan sosialisasi untuk pengabdian masyarakat ini melibatkan
mahasiswa, dosen dan murid Sekolah Menengah Atas Methodist 1 Palembang dan beberapa
guru dari Sekolah Menengah Atas Methodist 1 Palembang. Rencana dalam kegiatan ini akan
diadakan 3 sesi kegiatan.
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PEMROGRAMAN

DASARPYTHON _of

MENGOUNAKAN BOOBLE COLLAR

Gambar 1. Tema kegiatan pengabdian ma;syakat

Pertama, kegiatan dibuka dengan pembukaan oleh Ibu Ery Hartati, M.Kom. Peserta di
sosialisasi ini adalah murid murid SMA kelas 3A yang berjumlah 36 orang. Sesi kedua, yaitu
kata sambutan dari wali kelas murid kelas 3A yang menjelaskan tema sosialisasi dan ruang
lingkup sekolah. Lalu sesi ketiga yaitu kami sendiri untuk pemaparan materi tentang
pemrograman dasar Python dan menjelaskan tentang betapa pentingnya teknologi informasi
di era sekarang serta pembentukan karakter.

Gambar 2. Pemateri sedang melakukan presentasi

Ketiga sesi tersebut ditujukan agar menjadikan murid murid Sekolah Menengah Atas
Methodist 1 Palembang dapat memahami tentang seberapa pentingnya teknologi dan
seberapa banyak peluang untuk bekerja dibidang IT. Bukan hanya itu saja, diharapkan hasil
dari sosialisasi ini dapat mengubah sudut pandang seseorang terhadap dunia IT.

Pada sesi yang ketiga, kami mempraktekkan latihan soal dari materi kami berupa coding
sederhana, lalu diikuti oleh murid murid yang mempraktekkan coding tersebut berupa
pemrograman fungsi operasi aritmatika seperti perkalian, penjumlahan, pengurangan,
pembagian dan perpangkatan. Sesi berikutnya, kami membuka sesi pertanyaan kepada
murid agar bisa melihat seberapa paham mereka tentang apa yang sudah mereka
praktekkan. Adapun salah satu pertanyaan yang diajukan yaitu sebagai berikut: pertanyaan
pertama, yaitu tentang apa yang murid murid ketahui tentang Teknik Informatika dan
bagaimana memahami pemrograman Java untuk seorang pemula.
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2. Kuesioner
Hasil dari kegiatan sosialisasi ini, yaitu murid murid di SMA Methodist 1 Palembang
menjadi tau serta lebih terbuka tentang apa saja dasar yang harus diketahui oleh seorang
programmer pemula, salah satu contohnya yaitu pemrograman dasar Python.
Hasil yang didapatkan dari sosialisasi tersebut kami rangkum dalam diagram sebagai
berikut:

Apakah materi dasar pemrograman Python mudah dipahami?
36 jawaban

# Mengerti

Apakah setelah dilakukannya praktek, coding bisa diterapkan dengan baik oleh para murid?
36 jawaban

# Mengerti

Gambar 4. Hasil diagram
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DISKUSI

Hasil dari sosialisasi ini menunjukan bahwa pemrograman Python yang dipraktekkan
di Google Colab ini bisa dicontoh dan diterapkan dengan baik oleh murid murid. Maka dari
itu, hasil dari sosialisasi ini berguna dan bermanfaat bagi mereka.

Dengan diadakannya sosisalisasi ini diharapkan bisa membantu dan menambah ilmu
untuk para murid Sekolah Menengah Atas Methodist 1 Palembang supaya mereka bisa
menemukan apa yang mereka ingin capai kedepannya.

KESIMPULAN

Dari metodelogi yang kami terapkan pada pengabdian ini, yaitu mengenalkan
pentingnnya teknologi informasi dan mengajarkan praktek dasar pemrograman Python,
dapat kami simpulkan bahwa siswa-siswa di SMA Methodist 1 Palembang ini sudah memiliki
bakat dan wawasan sendiri di dunia coding. Selebihnya merupakan tugas bagi jajaran
pengajar untuk mengarahkan mereka ke arah yang tepat. Metode yang kami bagi menjadi
tiga tahap tersebut terbukti dapat membuat siswa menjadi antusias sehingga mudah untuk
mengikuti metode kedua yaitu praktek coding, lalu tahap yang terakhir yaitu tahap
pembentukan karakter siswa yang kami harapkan dengan metodologi tersebut dapat
membantu tumbuh kembangnya karakter dan pengetahuan siswa akan dunia teknologi,
sehingga diharapkan kedepannya dapat membantu siswa dalam melanjutkan Pendidikan
yang lebih tinggi agar tidak terlalu tertinggal.
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