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Masalah yang dihadapi adalah banyak guru-guru yang
Keywords: tidak dapat mengoptimalkan penggunaan aplikasi
Yayasan Tunas Kasih, Guru- tersebut. Hal ini dapat dilihat dari presentase sebesar
guru TK, Power Point 2019 72.7% pengguna yang menganggap dirinya masih

pemula dalam menggunakan aplikasi Power Point
2019. Karena alasan tersebut dibutuhkan pelatihan
Power Point 2019 yang membahas feature-feature
tingkat menengah sampai mahir yang digunakan pada
aplikasi tersebut. Pelatihan menggunakan metode
online. Setelah pelatihan, peserta diminta untuk
mengisi kuisioner untuk menanyakan pendapat dan
hasil dari mengikuti pelatihan. Presentase peserta yang
menjawab bahwa pelatihan ini sangat berguna bagi
mereka adalah sebesar 85.7%.

PENDAHULUAN

Yayasan Tunas Kasih merupakan Yayasan yang berdiri pada tahun 26 Maret 1971
(Kasih n.d.). Pendirian Yayasan ini merupakan wujud kepedulian dari Bapak Pendeta
Solaiman Budi Agung terhadap pendidikan, terutama pendidikan untuk anak-anak dari
jemaat CFMU / Chinese Foreign Mission Union (sekarang GKKA) yang digembalakannya.
Pada tanggal 27 Maret 1971 Majelis Jemaat Gereja Kristen Tarakan (CFMU) memiliki susunan
pengurus sebagai berikut :

1. Ketua Pdt. Solaiman Budi Agung.

2. Wakil ketua: Jagung Padan.

3. Sekretaris : Iwan Adjang.

4. Bendahara : Chandra Kusuma Diharto.

Pada tanggal 12 April 1971, akte pendirian Yayasan Tunas Kasih ditanda tangani
didepan notaris. Bapak Pendeta Solaiman juga mencari guru-guru untuk keperluan sekolah.
Didapatkan guru-guru pertama, yaitu ibu Leo, ibu Riman, Bp. Roni, Bp. Nur Saleh dan Ibu
Tomasoua.

Pada tanggal 10 Februari 1972, SD Kristen Tunas Kasih dibuka. Pada tahun 1973,
Kelas 6 SD Kristen Tunas Kasih dibuka. Pada tanggal 21 Juli 1973, Taman Kanak-Kanak Tunas
Kasih dibuka. Tanggal 1 Januari 1974, SMP Kristen Tunas Kasih dibuka. Pada tanggal 20 Juli
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1980, Yayasan membuka SMA Kristen Tunas Kasih. Pada tahun 1999, Yayasan membuka
kelas playgroup.

Power Point merupakan salah satu program dari Microsoft Office. Power Point dapat
dijalankan di platform PC, Mac, atau Mobile (Microsoft n.d.). Program ini dapat membantu
pengguna untuk melakukan beberapa hal sebagai berikut :

1. Membuat slide untuk presentasi bisnis.
Membuat slide untuk penjualan.
Membuat slide untuk mengajar baik bagi guru dan dosen.
Membuat slide untuk menampilkan lirik-lirik lagu.
Membuat slide untuk ditampilkan di information station.
Membuat slide yang digunakan untuk dishare di internet (Lowe 2018).
Power Point 2019 merupakan program yang digunakan oleh guru-guru di TK Tunas
Kasih. Sayangnya tidak semua guru bisa menggunakan feature-feature bagi pengguna tingkat

menengah sampai mahir pada aplikasi ini. Hal ini dapat dilihat dari gambar dibawabh ini.
Dalam skala berapa anda menilai kemampuan anda dalam menggunakan Power Point (1 = tidak

pernah menggunakan Power Point sama sekali, 2 = ... level menengah dibawah mahir, 4 = level mahir)
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Gambar 1. Presentase Tingkat Kemahiran Pengguna Power Point
Pada gambar diatas dapat dilihat bahwa presentase responden yang menganggap
bahwa dirinya merupakan pengguna Power Point tingkat pemula adalah sebanyak 72.7%.
Pada gambar 2 presentase guru yang mulai menggunakan Power Point selama 1 tahun adalah
sebanyak 36.4%. Presentase guru yang menggunakan Power Point diatas 3 tahun dan 2
tahun adalah sama, yaitu sebesar 18.2%. Presentase guru yang mulai mengajar, baru belajar,
dan menggunakan Power Point selama 3 tahun adalah sama, yaitu sebesar 9.1%.

Berapa lama anda menggunakan Power Point dalam proses belajar mengajar?
11 responses

@ 1tahun

@® 2 tahun

@ 3tahun

@ > 3tahun

@ Baru belajar

@ Baru mulai mengajar

Gambar 2. Presentase Lama Menggunakan Power Point (dalam tahun)
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Berdasarkan latar belakang yang telah disebutkan diatas, maka pihak sekolah bekerja

sama dengan Universitas Widya Kartika Surabaya, khusus Prodi Teknik Informatika merasa

perlu untuk mengadakan pelatihan Power Point, khususnya Power Point 2019 bagi guru-
guru TK Tunas Kasih.

METODE

Covid-19 pertama kali masuk di Indonesia pada tanggal 2 Maret 2020 (Alam 2021).
Pandemi Covid menyebabkan hampir semua aktivitas dilakukan secara online dari rumah
dengan tujuan untuk menghindari kerumuman (Martorejo 2020). Karena pandemi ini, maka
masyarakat Indonesia sudah merasa terbiasa untuk melakukan aktivitas secara online.
Alasan ini juga yang mendasari pemilihan metode pelatihan Power Point bagi guru-guru di
TK Tunas Kasih dengan menggunakan media Zoom.

Metode pelatihan Power Point akan dibawakan oleh Bapak Indra Budi Trisno sebagai
salah satu dosen Teknik Informatika di Universitas Widya Kartika Surabaya. Materi-materi
yang akan dibahas pada sesi pelatihan dengan menggunakan Zoom adalah :

e Slide Master
Smart Art
Transition
Chart
Comments
Eye Dropper
Adding Background
Animations
Advanced Animation: Morph
Inserting Media Using Screen Recording Tool
Hyperlink to External File
Exporting to PDF
Sharing a Presentation via OneDrive

HASIL

Pelatihan Power Point ini dilakukan dengan menggunakan media Zoom. Pelatihan ini
dihadiri oleh beberapa guru-guru TK Tunas Kasih. Pembahasan materi dipisah menjadi dua
materi. Materi pertama membahas tentang Slide Master, Formating the slide master, adding
slide layouts to the slide master, zoom, Smart Art, Transition dan Chart. Peserta diharapkan
langsung mencoba materi-materi yang diajarkan dengan menggunakan laptop mereka
masing-masing.
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* Introduction * Understanding Smart Art
* Introduction the slide master « Editing Smart Art
* Formatting the slide master * Animating Smart Art

* Adding Slide Layouts to the Slide Master * Working with Transitions
* Zoom * Working with Charts

Introducing Smart Art

:

Gambar 3. Sesi Presentasi Materi 1

Pada pelatihan ini pengajar langsung mendemokan materi dengan menggunakan
Zoom. Pengajar juga berusaha untuk mendemokan materi tidak terlalu cepat, dengan
harapan para peserta dapat mengikuti dan mencoba materi yang didemokan. Selama sesi
pelatihan, peserta juga dapat langsung bertanya.

Pada sesi slide master. Pengajar mendemokan bagaimana cara membuat suatu
template slide presentasi yang bisa dipakai secara berulang-ulang tanpa menggunakan
Teknik copy dan paste Slide Presentasi. Kegunaan slide master adalah dapat digunakan
berulang kali dan apabila ada perubahan, kita cukup mengedit content atau desainnya dan
secara otomatis semua slide yang menggunakan slide master tersebut akan menyesuaikan.

= FL- . Presentation Matenial Final - Powerfunt

Q Tl me what you want 0 do

jons  Ammations  Review  View  Melp

Shape Format

- Shap

- AV e W - * 2 B Arrange  Quick
B 1 U S s - A - AR Styles - o Shape Effects

. @
(G ZGEICK TO EDIT MASTER TITLE STYLE

o o}
* Click to edit Master text styles
* Second level

— e — * Third level

* Fourth level
 mtmmeiant + Filth bevel

Gambar 4. Sesi Presentasi Slide Master
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Materi kedua membahas beberapa topik sebagai berikut :
e Comments
e Eye Dropper
e Adding Background
¢ Introducing Animation
Editing Animation
Copying Animation
Advanced Animation : Morph
Inserting Media Using Screen Recording Tool
Hyperlink an External File
e Exporting to PDF
Sharing a Presentation via OneDrive

Copy

MATERI 2

——— e * Introduction *+ Copying Animations i
. * Comments * Advanced Animation : Morph :

* Eye Droper * Inserting Media Using Screen Recording .
5 7 - * Adding Backgrounds Tool
’ .hgw b * Introducing Animations & :(ypedi.nk an External File

S— * Editing Animations S Exporting (OIPBE

| — * Sharing a Presentation via OneDrive

Gambar 5. Sesi Presentasi Materi Kedua

DISKUSI

Selama proses pelatihan terdapat beberapa peserta yang mengajukan pertanyaan-

pertanyaan sebagai berikut :

1. Apakah slide yang dibuat harus sesuai dengan tema pengajaran ?

2. Apakah feature-feature yang terdapat pada Power Point untuk versi PC sama dengan
versi mobile ?

3. Kenapa Power Point yang terinstall di PC yang berbeda, memiliki feature-feature yang
berbeda ?

4. Apakah bisa membuat animasi sederhana dengan menggunakan Power Point ?.

KESIMPULAN

Pada akhir pelatihan, peserta diminta untuk mengisi kuisioner yang dibagikan. Tujuan

dari pembagian kuisioner ini adalah untuk melihat dampak dari pelatihan ini dan juga
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sebagai masukan pelatihan apa yang dibutuhkan oleh peserta di masa yang akan datang.
Berikut ini merupakan hasil pengolahan data dari kuisioner yang dibagikan secara online
pada peserta pelatihan.

Tingkat usaha

I Tidak Baik [ Cukup Baik Baik M Sangat Baik

0

Tenaga yang anda curahkan untuk mengikuti pelatihan ini
Gambar 6. Tingkat Usaha yang dicurahkan para peserta untuk mengikuti pelatihan
Pada gambar diatas, kebanyakan para peserta mencurahkan usaha yang baik dalam
mengikuti pelatihan ini.
Kemampuan dan respon dari pengajar
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Gambar 7. Kemampuan dan Respon dari Pengajar
Pengukuran kemampuan dan respon pengajar meliputi 5 hal sebagai berikut :
Pengajar merupakan pengajar yang efektif dan menerapkan teori secara langsung
Presentasi sangat jelas dan terstruktur
Pengajar mampu memancing keingintahuan dari peserta
Pengajar mampu menggunakan waktu secara efektif
Pengajar memberikan jawaban yang tepat atas pertanyaan yang diajukan oleh peserta
Pada gambar diatas dapat dilihat bahwa kebanyakan peserta menjawab setuju untuk
kelima poin pengukuran.

SNl M
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Isi Pembelajaran

Bl Sangat Tidak Setuju [l Tidak Setuju Netral [l Setuju [l Sangat Setuju
6
4
| II
0 , ; ; ; , - -
Tujuan pembelajaran jelas Tingkat kesulitan materi sesuai dengan kemampuan peserta
Isi pelatihan sangat teroganisir dan terencana dengan baik Pelatihan disusun sehingga...

Gambar 8. Isi Pembelajaran
Pengukuran isi pembelajaran meliputi 4 hal, yaitu :
Tujuan pembelajaran jelas.
[si pelatihan sangat terorganisir dan terencana dengan baik
Tingkat kesulitan materi sesuai dengan kemampuan peserta
Pelatihan disusun sehingga memudahkan peserta berpartisipasi secara penuh
Pada gambar diatas dapat dilihat bahwa kebanyakan peserta menjawab setuju untuk
semua poin-poin diatas, kecuali pada poin ketiga, dimana semua peserta menjawab setuju.
Aspek-aspek yang berguna yang didapatkan selama pelatihan ini menurut peserta
adalah :
1. Penggunaan slide master
2. Semua materi yang diajarkan berguna
3. Eyedropper dan animasi.
Berikut ini saran-saran yang diberikan oleh peserta berkaitan dengan pelatihan ini :
1. Membuat game berbasis pilihan ganda
2. Waktu pelatihan diperpanjang, sehingga peserta lebih bisa mencoba
3. Pelatihan diterapkan secara tatap muka
Sedangkan materi pelatihan yang dibutuhkan oleh peserta diwaktu mendatang adalah
sebagai berikut :

B w e

1. Animasi

2. 3D

3. Canva

4. Cara membuat aplikasi games yang menarik untuk pembelajaran anak PAUD

Yang berkaitan dengan IT dalam pembelajaran
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